Picco

Estadisticas para todos




Uideos tutoridles

Los videos tutoriales de Picco se suben constantemente a
nuestro canal de Youtube. Asegurate de suscribirte y seguir las
actualizaciones haciendo clic aqui:

(11| Tube



https://www.youtube.com/channel/UCc2linjXkuYW8lwTA3ffaZg/

Vision generadl

Picco es una aplicacion centrada en estadisticas
deportivas. Su objetivo es transformar esta compleja y costosa
tarea en algo facil, facil de usar y poderoso.

Picco tiene una interfaz de usuario muy sencilla, lo mas
amigable posible. En la documentacion de Picco siempre
seguiremos sus principales apartados: Partidos, Equipos,
Protocolos e Informes.
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o o f
UVision general
* Protocolos: qué y como quiere medir
* Equipos: a quién observaras

* Partidos: Protocolo + Equipos -> jVamos! -> Entradas ->
Informe

* Informes: la salida




Partidos

Un partido comienza con una configuracion inicial:
seleccion de los equipos, protocolo de medicidn e informacion
opcional (fecha y competicién). Durante un partido, el usuario
interactua con la interfaz del protocolo (presionando botones e
interruptores, arrastrando jugadores, etc.) para registrar
acciones y situaciones en curso. Toda esta informacion se
almacena en un proyecto de coincidencia, recopilando los datos
qgue completaran el informe. En cualquier momento, durante el
partido, antes o después, el usuario puede acceder al informe,
editar la interfaz de medicion, editar la plantilla del informe,
acceder al informe y mas.




Partidos
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Protocolos

Los protocolos consisten en datos (acciones, subacciones
y estados) que se mediran durante un partido, como pase
(accidn), posesion de baldn (estado), jugador con balén (estado),
etc.Ademas de ellos, puedes definir disparadores, una poderosa
herramienta para determinar cOmo una accion o estado
reacciona a otro, haciendo que el uso del protocolo sea muy
optimizado y practico durante un partido. En un protocolo, Picco
compara automaticamente todos los elementos para generar
una plantilla de informe. Finalmente, en el protocolo, el usuario
define la interfaz de la pantalla que se utilizara durante un
partido para indicar los eventos mientras ocurren. A pesar de
parecer complejo, el protocolo es una parte poderosa y muy
facil de usar de Picco.




Protocolos
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default Match

Actions Edit Element

Pass Home Element Name

Pass Opp. Pass Home

Shot
Image Upload
Shot Opp.

Long Ball Home

Long Ball Opp. Edit Action

>
)
\
s
\
U
N
i
N
/
2

Corner Home Edit Triggers

P

~ ~

Cancel

Elementos de protocolo




Protocolos
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Protocolos

Home - 0 x O - Opp.
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Protocolos

Picco ya viene con dos protocolos para el futbol:

Partida estandar: un protocolo simple para medir las
estadisticas de las partidas sin ingresar el nivel de jugador.

Modelo avanzado: este protocolo esta disenado para realizar
una medicion en profundidad de uno de los equipos en el
partido, indicando jugadores y zonas de campo, dando como
resultado un informe muy completo.




EQuipos

En esta seccion gestionas tus equipos, que consta de
informacion basica para representarlos a ellos y a sus plantillas
de jugadores.
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Informes

Los informes son el objetivo de la aplicacion, se crean
automaticamente segun el protocolo y los datos medidos
durante un partido.
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Picco

Guia de usuario avanzada




Picco

Equipos




EQuipos

Administrar equipos/jugadores en Picco es
extremadamente simple. Por el momento, no hemos agregado
informacion mas compleja sobre los perfiles de jugador vy
equipo, manteniendo este paso simple y rapido. En el futuro,
esta parte se desarrollara para realizar un seguimiento facil de
las estadisticas de los equipos y jugadores y mas informacion.




EQuipos

En esta pantalla tienes acceso a los equipos existentes y
la opcion de crear uno nuevo. También puede establecer cual es
su equipo favorito, estableciendo de esta manera el equipo
predeterminado para nuevos partidos.
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Manchester United




EQuipos

Un equipo consta de un nombre, logotipo y plantilla,
jugadores con nombre, numero de camiseta y opcion de titular.

< Edit Team
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De Gea Lee Grant

Starter Starter
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Protocolos

Los protocolos consisten en lo que quieres medir, como
lo mediras vy, finalmente, cdmo los reportaras. Picco viene con
dos protocolos integrados para futbol, un partido
predeterminado con las estadisticas basicas de los dos equipos y
un protocolo avanzado que medira mas datos de un equipo
elegido, incluidas las estadisticas individuales de los jugadores.

Los protocolos pueden volverse complejos ya que
pueden contener una gran cantidad de informacion, una interfaz
compleja, pero para que todo sea aplicable en tiempo real,
también contiene una herramienta muy poderosa Ilamada
disparadores. Con los disparadores puede automatizar las
interacciones, ahorrando clics en la pantalla, permitiendo que
los ojos se mantengan enfocados en el partido, evitando
interacciones innecesarias con la aplicacion.




Protocolos incluidos
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Un protocolo desde cero

* Lo que queremos medir (los elementos): una accién simple,
una accidon con subacciones, estados, acciones de los
jugadores, zona de campo.

* En un protocolo medimos la cantidad de acciones vy
subacciones, podemos asignar un jugador, una zona de
campo y realizar un seguimiento de los estados.

Edit Protocol




Acciones y subacciones

* Establezca el nombre, las subacciones (si lo desea), los
colores y, opcionalmente, una imagen personalizada.

&— Elements é— Action

Simple Action




Estados

* Los estados pueden ser: estdndar/genérico o una
representacion de jugadores o region de campo.

* En un estado, también debe seleccionar cuantos estados
pueden estar activos al mismo tiempo.

< Protocol  é— Elements

Tutorial
Edit Element

Element Name
Possession

&— Elements {— State

Possession

Edit Sub-state




Estados

* Jugadores: también deberas indicar el numero de jugadores
gue estaran activos en un partido y la orientacion del campo.

< Protocol  é— Elements

Tutorial

Edit Element

&— Elements {— State




Estados

* Zonas de campo: deberas indicar como se dividira el campo
(la cuadricula n x n) y su orientaciéon. También puede
establecer el color y el nombre de cada zona.

Protocol  é— Elements

Tutorial

Edit Element

Element Name
Field Zone

< Protocol &— Elements — State

Field Zone




La disposicion

Después de agregar las acciones vy estados,
organizaremos la interfaz (Protocolo-> Editar disposicion).

Los elementos se agregaran automaticamente.
Arrastralos haciendo clic en cualquier lugar del elemento.
Cambie su tamafio haciendo clic en la esquina inferior derecha.

Oor |oo:00 v Home O x O Opponent
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La disposicion
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Configuracion de informes

Picco genera automaticamente todas las coincidencias
posibles entre acciones y estados para crear una plantilla de
informe. La configuracién del informe consiste en activar /
desactivar los elementos del informe y también es posible
indicar la direccidon del campo (flecha).

Home - 0 x O - Opp.

lo/2/2020 Competition

Formation History




Disparadores

Picco, por definicion, realiza un seguimiento de una
coincidencia al tomar fotografias (instantdneas) de todos los
elementos del protocolo cuando ocurre una accion o cuando se
cambia un estado. Lo llamamos el disparador predeterminado.
Ademas del predeterminado, podemos hacer mucho mas con
los disparadores, como reaccionar a una accion, establecer un
estado, actualizar la puntuacion, etc.

Los disparadores pueden ocurrir en 3 tiempos diferentes:
en el momento en que se presiona un botdn ("Al hacer clic" o
"Cambio de estado"), justo después de que se toma la
instantanea (“Accidén terminada”) o “después del intervalo” de
tiempo (util para acciones no inmediatas) .

El disparador puede: establecer, borrar o eliminar un
valor de estado; terminar una accidon (fotografar); guardar un
estado (también fotografar); actualizar valores (la puntuacidn)




Disparadores — € jemplo

La accidn pase es un ejemplo muy bueno, ya que tiene diferentes salidas

posibles, de acuerdo con la sub-accion:
* Activador predeterminado: Al hacer clic, Finalizar accion -> Se tomara la instantanea

Edit Trigger

Edit Trigger

*  Pase completo: el primer jugador activo sera
deseleccionado por haber pasado el baldn.
Ademas, si el pase se completo, la posesion del
balén es nuestra.

* Los dos disparadores: Después de tomar la
fotografia (“Finalizar accidon”), establece
estado “Posesion” a “nuestros”. También
cuando "Accion terminada", “Deseleccionar
estado" de los jugadores.




Disparadores — € jemplo

* Una accidn larga es una accion que no termina con el clic, esperara un intervalo
y luego disparara la instantanea, como se muestra aqui:

Long Action

Edit Trigger

4 Drop State: Players
7% Set State: Possession

New Tngger

*  El disparador "Actualizar valor" suma o resta de la puntuacién del primer o segundo
equipo.

Edit Trigger

) Finish Action
© Update Value: Left Team Label
New Trigger




Protocolos — Conclusion

Dominar los protocolos es un objetivo muy importante
para los usuarios avanzados de Picco. Con un control total de |la
misma, es posible medir lo que desee de una manera muy
eficiente.

Los protocolos predefinidos aprovechan todas sus
posibilidades y son una valiosa referencia para empezar a crear
tus propios protocolos.
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Partidos — Configuracion

Un partido consiste en aplicar un protocolo para medir
acciones y estados durante el juego. Toda la informacion recopilada se
convierte automaticamente en un informe completo.

La configuracion del partido es muy simple y consiste en
establecer equipos, fecha, nombre de la competencia y seleccionar el
protocolo. Si el protocolo contiene |la zona de campo del estado de los
jugadores, también es necesario indicar el equipo principal (el que se
aplicara el roster)

Protocol




Partidos — Listo para
comenzar

Antes de comenzar el partido, debe establecer la alineacion
inicial (si corresponde), reflejar los campos (si lo desea) y, en cualquier
momento, puede personalizar la disposicion del protocolo y el
informe. Se puede acceder a todas estas opciones en el menu superior
derecho.
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Partidos

fH

En el menu superior es posible iniciar/reanudar/pausar el reloj
y finalizar el periodo actual. Durante el partido, indica las acciones y
cambios de estado, en la barra inferior puedes deshacer la ultima
accion haciendo clic en el boton de flecha izquierda o acceder a la lista
completa de instantaneas guardadas hasta el momento presionando el
botdn de la izquierda.
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Partidos

En cualquier momento es posible acceder al informe haciendo
clic en el botdn de la parte superior derecha.

Italy - 1 x 1- France

08/07/2008 wc

Por definicidn, cuando comienza un nuevo periodo, los campos (zona
y jugadores) se reflejan automadticamente. También puede duplicarlos
accediendo manualmente al menu de configuracion en la parte superior
derecha.




Partidos — Conclusion

Durante el tiempo del juego, queda claro cuan
importantes son los activadores del protocolo, como pueden
ahorrar tiempo y cambios de enfoque, lo que permite al usuario
usar la aplicacion y ver un partido al mismo tiempo.

La siguiente seccion explica con mas detalle como
configurar el informe y exportarlo como PDF o Imagen.
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Informes

El informe del partido se genera automaticamente en
base al protocolo de medicion, convirtiendo acciones y estados
en estadisticas, graficos y tablas.

4 Protocol  ¢— Elamants

Default Advanced

Edit Element

Pass




Informes

Cuando define un protocolo, Picco plantea posibles
coincidencias de datos, sugiriendo elementos para el informe.
En Protocolos-> Editar reporte puede activarlos o desactivarlos.

Ist Period

Long 8all




Informes

En la parte superior del informe, los botones permiten al
usuario seleccionar un periodo o intervalo de tiempo de los
datos que se muestran en el informe.

Custom Interval

ltaly - 1 x 1- France

08/07/2008 wr




Informes

El informe generado se puede exportar y compartir
como PDF, PDF en blanco y negro (para un documento mas claro
para imprimir), Imagenes e Imagenes en blanco y negro. El

botdon de compartir se encuentra en la barra superior.
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wuww.Picco.app

Picco esta disponible para descarga gratuita en la AppStore y
en Google Play




